Mo = LM 2 ..o Mb § event Su perso: ......
Tattion (ST eXISEANTE) & oo, %p regtant: .......... ?if

$pecm[u—e EE Guerriere Mage Furtif Encore indéfini

O
DT Loints 8¢ bagarre : .......

Eéﬁmt (ST @XISTANT) % .ovvvviiiiiiiiciiii e

$6jet5 Y T TR e / ...............................................
Dbjets Meagiques :

Monnaie § Jvoire + ....... écug
BFF ;... pieces




Qd&ppmn’ Conflemé  Waitre













	Nom  Prénom: 
	Nb devent du perso: 
	Faction si existante: 
	Nom  Prénom_2: 
	Civilisation: 
	Sexe: 
	Métier: 
	Points de bagarre: 
	Défaut si existant: 
	Objets Divers: 
	Objets Magiques: 
	Maternelle: 
	Compétence raciale: 
	Arbre: 
	Domaines 1: 
	Domaines 2: 
	Compétences: 
	Ecole: 
	Ecole_2: 
	Grade: 
	Grade_2: 
	Ecole_3: 
	Grade_3: 
	Text1: 
	Text2: 
	Text3: 
	Text4: 
	Text5: 
	Text7: 
	Text8: 
	Text6: 
	Text9: 
	Text10: 
	Text11: 
	Text12: 
	Text13: 
	Text20: 
	Text14: 
	Text15: 
	Text16: 
	Text17: 
	Text18: 
	Text19: 
	Text22: 
	Text23: 
	Text24: 
	Text25: 
	Text26: 
	Text27: 
	Text28: 
	Text29: 
	Text30: 
	Text21: 
	Text31: 
	Text32: 
	Text41: 
	Text33: 
	Text51: 
	Text34: 
	Text35: 
	Text36: 
	Text37: 
	Text38: 
	Text39: 
	Text40: 
	Text71: 
	Text81: 
	Text91: 
	Text111: 
	Text210: 
	Text42: 
	Text43: 
	Text44: 
	Text45: 
	Check Box48: Off
	Check Box49: Off
	Check Box52: Off
	Check Box50: Off
	Check Box51: Off
	Check Box56: Off
	Check Box57: Off
	Check Box53: Off
	Check Box54: Off
	Text49: 
	Text50: 
	Text52: 
	Text55: 
	Text53: 
	Text54: 
	Text56: 
	Text57: 
	Text58: 
	Text59: 
	Text60: 
	Text61: 
	Text62: 
	Text63: 
	Text64: 
	Text66: 
	Text67: 
	Text65: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	Text68: 
	Text69: 
	Text70: 
	Text72: 
	73: 
	74: 
	Text99: 
	757453: 
	Group1: Off
	74687: 


